11. MH. Mesterlovészkupa
Xl. Klapka-Tactical Nagytavolsaga
Lovészkupa

2024.08.14-15., Szomdd

Verseny célja:

A verseny f6 célja, hogy népszer(sitse katonai vonalon a mesterlovész képességet és a
precizids |lovészetet, adjon lehetGséget a tapasztalatcserére a civil precizids [6vészek és a
rendvédelmi/katonai szervek kozott.

Verseny szervezdje: MH. Klapka Gyorgy 1. Pancélosdandar,
TTT-HSE Klapka Shooting Team

Verseny hivatalos személyei: MH. Klapka Gyorgy 1. Pancélosdandar parancsnok
Meghivott személyek

A verseny f6 védnoke: Toth Istvan ezredes,

MH.Klapka Gyorgy 1. Pancélosdandar, parancsnok
A verseny f6 tamogatdja: Tactical Kft.
A verseny tamogatai: Cser Industries, L6térfelszerelés Badbone Bt.,

5 Fegyverkupa Rendészeti Lovész Egyesiilet,

Verseny jellege: egyéni verseny, csapatverseny.
A verseny idépontja: 2024.08.14 07.00-t6l 2024.08.15 19.00-ig.
Helyszin: Szomdd Kombinalt Fegyvernemi L6tér (34 TCT 02419 83900).

Verseny résztvevoi:

A Magyar Honvédség hivatdsos, szerzGdéses, tartalékos és nyugallomanyu tagjai, az EVA BG
nemzetkozi er6k dllomanya, tars fegyveres testiiletek 16vészei, kiilfoldi katonai szervezetek,
civil sportlovészek.

Nevezés beérkezésének hatarideje: 2024.07.14.

Nevezési dij: a verseny a Magyar Honvédség allomanyaba tartozé aktiv katonaknak
dijmentes, mindenki masnak 46.000 forint, ami magaban foglalja a napi 2 étkezést (mindkét
napra) és az dsvanyvizet. Ha valaki kisérével érkezik, annak a dija plusz 12.000 forint a
nevezési dijon fellil, ami magaban foglalja a kisér6 étkezését és asvanyvizét mindkét napra.

Oltozet:

A Magyar Honvédség dllomanydaba tartozd személyeknek id6jarasnak megfeleld
hadigyakorld, civil versenyz6knek az id6jarasnak megfeleld 6ltozet.

Dijazas, értékelés:

Minden kategdriaban az els6 harom helyezett éremben/oklevélben részesiil, illetve csapat
versenyértékelés.

Ellatas:

A szervez6 minden versenyz8 szamara biztosit a verseny elsé napjan egy meleg ebédet és
meleg vacsorat, illetve a verseny masodik napjan egy meleg reggelit és egy meleg ebédet. A
mas katonai alakulatoktél érkez6knek élelmezési atjelentd kiildése sziikséges a napi



étkezések biztositasdhoz. Az élelmezési atjelentén meg kell jel6Ini, hogy 11.MH.
Mesterlovészkupa.

Szallas:

Az MH. alakulatai szallasigényuket kildjék meg az MH. KGY. 1.PCDD részére, ha n6tlentiszti
elhelyezést kérnek.

A szervez6 minden versenyz6 részére biztosit szallast a szomdédi I6téren annak, aki azt a
regisztracios lapon jelzi nekink (sator). A szallast a dandar 4 f8s satrakban tudja megoldani a
|Gtér teruletén. Haldzsakot/fektetési anyagot mindenkinek hoznia kell magéval, ha a I6téren
kéri a szallast!

Lakdbusszal, satorral érkez6 civilek elGre jelezzék satorozasi és parkoldsi szandékukat
rendszam, név, darabszam megadasaval.

Az egyéni fegyverzetének, I8szerének, felszerelésének taroldsa mindenkinek a sajat
felelGssége!

Egyéb informacio:

A szervez6 semmilyen fegyverzeti vagy egyéni felszerelést nem biztosit a mas alakulatoktol
érkezd versenyz6k részére!

Kotelezd felszerelés:

- A Magyar Honvédség allomanyaba tartozé katonaknak rendszeresitett egyéni
fegyver, illetve, ha rendelkezik az adott kategdridra, akkor sajat sport vagy vadaszfegyver.

- Sportlovészeknek, civileknek sajat fegyver (érvényes okmanyokkal!);

- Tripod +fegyver befogd adapter;

- Alafekv6 matrac, polifoam;

- L6zsak (kisebb, nagyobb);

- Bipod (fegyverre szerelt);

- Halldsvédé (fultok, fildugé stb.);

- Es6védoé ruhazat;

Opcionalis felszerelések:

- Spektiv
- Szélméré
- Lézertdvmérd

Nem haszndlhato felszerelések:
- Ejjellatd el6tét, hkamera, célmegjeldls, fegyver lampa;
Szomad IGtérre vald beléptetés:

A |Gtérre valo beléptetést a I6tér bejaratanal 1évs Grség végzi, beléptetésnél velik
kotelez6en egyeztetni kell a versenyz6k adatait és a jarmdivek rendszamat.

Helyszini regisztracioé folyamata:
A verseny el6regisztracidhoz kotott a versenykiiras végén taldlhaté weboldalon.
A helyszinen regisztracié ellen6rzést fogunk végrehajtani, amely mindenki szamara kotelezg!

A beléptetés utan a IGtérre vald felérkezést kovetGen kell a regisztracids pontra jonni (ki lesz
tablazva) majd meg lehet kezdeni a regisztraciot.



A regisztrdcio két részbdél all:

- adminisztraciés folyamat
- fegyver ellen6rzés

A regisztraciohoz mindenki hozza magaval a fegyverét, annak birtoklasat igazolé iratokat,
személyes okmadnyait. Hivatdsos dllomany esetében a szolgdlati igazolvanyat és fegyverét.

Szallitas:

A verseny napjan a |6térre vald érkezést mindenkinek sajat maganak kell megoldania,
amennyiben szlikséges a I6tér teriletén a szallitast a versenyszervezd jarmdeivel fogjuk
megoldani a verseny ideje alatt.

LOszer:

A katonai induldk, katonai kategdriaban csak kizardlag a Magyar Honvédség dltal
rendszeresitett |6szert haszndlhatjak. Civil sportlovészek a maguk altal haszndlt |6szert
hozzdk. Toltott IG6szer haszndlata engedélyezett. A IGtéren pancéltord, pancéltors gyajtd és
fényjelz6 |I6vedék haszndlata nem engedélyezett a verseny idején.

A verseny végrehajtasdhoz szlikséges |Gszer kategdrianként minimum 59 db/f6. Ebbe a
I6szer mennyiségbe nem tartozik bele a nulldzds, az esetleges ,,Ujra 16vés” |Gszere is.

Biztonsagi rendszabalyok:

A verseny elsé napjan a lIovészet megkezdése el6tt a biztonsagi rendszabalyok ismertetésre
fognak keriilni a I6téren, ezek utdn a versenyzdk alairdsukkal igazoljak a rendszabalyok
tudomasul vételét.

A I6tér barmilyen rendszabalyanak a megsértése azonnali
kizarast eredményez a versenybdl!

Verseny/fegyver kategoériak:

1. Katonai standard- aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kuilfoldi) az
aldbbi kaliberekkel:308, .223, .243(magyar katonaknal szolgalati fegyverrel valé indulds
esetén, kilfoldi katondk esetében szolgalati fegyverrel).

Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kilféldi);

2. Katonai magnum — aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kalfoldi)
szolgalati fegyverrel, az alabbi kaliberekkel: .300 WinMag, 338 Norma Magnum, .338
LapuaMagnum, .300 Norma Magnhum.

Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kilfoldi);

3. Standard - 7.62 x 51 (.308), 243, .223 — minden nevezett, aki ezekkel a kaliberekkel
indul;

Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kilfoldi), civil sportlovészek;

4. Open -6.5x55, 6.5x47, 6.5 creedmoor, 6 mm dasher és minden nem standard, magnum
és supermagnum kaliber;

Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kilfoldi), civil sportlovészek;

5. Magnum - 300 Win.Mag, 338 Lapua Magnum, 300 Norma Magnum, és minden magnum
kaliber.

Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kilféldi), civil sportlovészek;



6. Csapat: - csapatversenyben az el6re leadott nevek mindkét napi helyezéseinek
Osszesitett pontszama lesz a mérvado. A helyezések keriilnek 6sszeaddsra, akinek a
legkevesebb a pontja, az lesz 1. és igy tovabb.

Az MH. Osszesitett értékelésnél csak 4 legrévidebb pdlya lesz a
mérvado (2 pontszerzd, 2 steel pdlya) az esélyegyenléség miatt!!

Kategoridk:

- Katonai standard csapat,
- Katonai magnum csapat,
- Standard csapat,
- Open csapat,
- Magnum csapat;
- MH. Osszesitett
Ertékeltek: aktiv, nyugallomanyu és tartalékos katonak (magyar/kiilfoldi), civil sportldvészek;

Csapatversenyben csak az adott kategdorianak megfelel6 fegyverek és lI6vok lehetnek
csapatban!

Altalanos versenyszabalyok

A 2024.évi MH. Mesterlovészkupa a 11. lesz a versenysorozatban.

Az 1. napon 5 db. nappali és egy éjszakai pdlya keril levezetésre.
Minden palyat 2x 16 meg a versenyzd!

Amikor végzett a squad, tovabb megy a kovetkez6 palyara, és
amikor teljesen korbeért, Gjra meglovi a palyat!

A 2. napon 4 db. steel challenge palya kerll levezetésre, amelyek egyben keriilnek
értékelésre. Tehat az 1. és a 2.nap Osszesitett pontszama lesz a mérvadé! A csapatverseny is
az 1. és a 2. napon szerzett 6sszpontszam alapjan keriil majd értékelésre.

Az elsé napon 7 squad kerll megalakitasra, squadonként 10 fével. Ezek a csapatok egylitt
fognak mozogni mindkét napon. Az étkezés ennek megfeleléen forgdszinpad szer(ien keril
végrehajtasra. Az, hogy melyik squad melyik palyan kezd, a hagyomanyoknak megfelel6en
sorsoldssal fogja elddnteni a versenyszervezd bizottsag.

Ha valaki szabdlytalansag (biztonsagi rendszabdly sulyos megsértése) miatt az 1. napon
kizarasra keriil, akkor a 2. napon sem folytathatja tovabb a versenyt. MegfigyelGként
tovabbra is részt vehet a versenyen.

Mivel ez egy katonai mesterlovész kupa, ezért a versenyen nem hasznalhaté semmilyen
benchrest vagy hasonlé kivitell elsé fegyvertamasz. Csak a fegyver (irmérete hatarozza meg
a kategodriat, nem a hozza hasznalt eszkdzok.

Barmilyen |6zsak hasznalhato hatsé megtamasztasként, illetve a 2. napon barmilyen PRS
jellegl megtamasztas engedélyezett (méret nélkili hatso zsak, tripod, stb.), de a
meghatdrozott fellilleten a fegyvernek érintkeznie kell a 16 feladatban leirtakban.

Barmilyen bipod vagy tripod haszndlhaté els6é megtamasztasként, de a fegyvernek
érintkeznie kell, a |16 feladatban meghatarozottal.



Mivel a verseny egyéni és csapatverseny is, ezért a tars hasznalata célmegfigyelésként
engedélyezett barmilyen kommunikacios csatornan, feltéve, ha az nem zavarja a verseny
menetét és a versenybirot.

Az egyenl6 esélyek elve alapjan, ha valaki egyéni versenyben tud indulni, ebbdl kifolydlag
nincs csapattarsa és szeretne megfigyel6t (spottert) hozni, megteheti. Ellenben a
kommunikacié nem zavarhatja a versenybirdt. A spotter/tars versenyen valo részvételét
jeleznie kell a regisztracios lapon.

Lézertavmérd haszndlata engedélyezett, de nem minden palyan, de a célok pontos tavolsaga
minden palya el6tt ismertetve lesz.

A 2. napon az értékelést minden pdlyan a kihelyezett palyabiré fogja végrehajtani. Minden
palyan lesz 2 spotter, akiknek a jelzése a mérvadd az adott feladatban.

Az elért versenyeredmények folyamatosan palyanként lesznek frissitve, amely
megtekinthetd a versenyiroda standjanal.

Az elsé |ovés leaddsa utan mar nem maddosithatd a leadott csapat névsora, ha adott le |6vést
az adott csapat, ha nem.

A verseny teljes |étszama maximum 70 f6, ami a regisztracié bekildésének sorrendjében
torténik.

A |6tér terlletén a fegyver szallitasa nem kotelez6 tokban, de mozgds kozben a zarnak hatso
megakasztott helyzetben kell lennie, illetve tar nem lehet a fegyverben.

Rendszabalyok-biintetések:

- A szomszéd tablajara leadott I6véseknél a legjobb I6vések levondsra keriilnek!

- Ha lévész mas I6lapot 16, az a palyaja O pont! Ha a I6vész ugyanezt a hibat elkdveti
még egyszer, alkalmatlansag miatt kizarasra keriil a versenybél.

- A palyan a sipszo elhangzasa el6tt leadott I6vés érvénytelen, és a [6vész kizarasra
kerul!

- Haal6évé a nullazés palyan 100 méternél nagyobb tavolsagra ad le [6vést, azonnal
kizarasra keril a verseny mindkét napjarél, mérlegelés nélkiil!

- Az 1. napon kihelyezésre keriilt technikai eszk6z6k bejardsa csak az 1. napon
engedélyezett. A 2. napon a harcjarmdvekre valo fellépés, célképvétel stb. azonnali
kizarassal jar a 2. versenynaprél!

- Az adott palyan tobb I6vés leadasa a meghatarozottnal azonnali kizarassal jar,
erkolcstelen viselkedés miatt! Az igy kizart versenyz6 nem folytathatja a versenyzést, és
mindkét versenynaprdl kizarasra keral!

Ovas:

A versenyzd az altala kifogasolt tényez6 ellen dvassal élhet. Az dvas igényét a I6gyakorlat
befejezése utdn helyben, azonnal koteles jelezni a palyabirdnak, aki helyben elbiralja.
Amennyiben a versenyz6 nem elégedett a dontéssel, abban az esetben 6sszedll az dvasi

bizottsag a palyabirdkkal és a verseny szervezGivel, akik meghozzak a végsé dontést. Pozitiv
elbiralas esetén donthetnek a I6gyakorlat Gjra I6vésérdl.



Palyak vezetése-pontozas:

Minden palydn a palyabird a figyel6 és az értékels szerepét a Magyar Honvédség hivatasos
allomanyabdl kijelolt személyi allomany fogja ellatni, 6k felelGsek a taldlatok megfigyeléséért
értékeléséért és feljegyzéséért.

Az els6 napon pontokat gy(ijt a versenyz8. Az lesz az elsé nap eredménye. A 2.napon a steel
challenge palydkon rangsorolva lesznek a versenyz6k. Az, hogy a masodik helyezett hany
pontot kap, részardnyosan lebontasra keril a nevezettek |étszamatdl fliggéen. (Pld. a 70
induldbdl a 70. nulla pontot kap, az elsé pedig 70-et. Ha valaki nem talalja el a célt, az nulla
pont.)

Id6mérés:
Minden palydn a palyabird és értékelS stopperorat, illetve l6vész érat fog hasznalni.
Nullazas:

A nulldzas végrehajtasara csak és kizardlag a verseny els6 napjan a regisztracié utan van
lehetdség korlatozott idGtartamban/Iovésszamban (max. 5 l6vés/5perc/lovész).

Verseny kézben és a verseny és a verseny mdsodik napjdn ujra nullazdasra NINCS lehetéség!
TILOS:

Verseny kozben fegyvercsere mas vagy azonos (rméretlire a versenyszervezdk engedélye
nélkul! A fegyverszamok és optika szamok folyamatosan ellenérizve lesznek a nap folyaman
a versenyszervezGk altal (regisztracidkor feljegyzésre kertlnek)!

Pancéltoré/fényjelz6/pancéltoré gyujto I6szer hasznalata tilos!
A verseny lebonyolitasanak rendje:
1.nap 2024.08.14. szerda

07.00: - regisztracio;

08.00: - nulldzds megkezdése;

09.30: - sorakozé-csoport beosztas;

10.00: - megnyitd Uinnepség;

10.30: - |6tér bemutatas, rendszabdlyok, versenyszabalyok ismertetése;
11.00: - verseny - nappali feladatok végrehajtasanak megkezdése;
12.00: - ebéd — folyamatosan squadok szerint;

13.00: - verseny - nappali palydk folytatasa;

17.30: - nappali palyak vége;

17.30-19.00: -vacsora, illetve a |6tér atallasa az éjszakai palyakra;

20.00 - verseny éjszakai végrehajtasanak megkezdése;

21.30 - elsé versenynap vége;

2.nap 2024.08.15. csutortdk
07.00-08.00: - reggeli

08.30: - sorakozd

09.00: - steel palyak megkezdése

13.00: - ebéd- I16vészet vége

15.00: - eredményhirdetés — dijak atadasa
16.00: - verseny zarasa

19.00-ig - |6tér elhagydsa



Palyak leirasa
1.nap 2024.08.14.

0. palya - nullazas

Tavolsag: 100 méter

Cél: papir (korkoros)

Lovésszam: 5db

Idé6: 1 6ra a teljes mezénynek

Testhelyzet: tetsz6leges

Végrehajtas: A |6vész a regisztraciot kdvetden a kijelolt szektorban lenullazhatja a

fegyverét. Minden |lovésznek 5 perc all rendelkezésére, 5 darab |6vést adhat le. Ez a
feladat nem koételezé.

Ha valaki ezen a palyan 100 méter folé 16 — barmilyen célra - azonnal kizarasra keriil
mindkét versenynaprol!

1. palya

Tavolsag: 500-550 méter

Cél: papir (korkoros)

Lovésszam: 5db /5 db a masodik korben — 6sszesen: 10.
I1dG: 3 perc/squad

Ertékelés: max. elérhetd pontszam: 2x50

Testhelyzet: tripodrdl, il6 vagy allé

Végrehajtas: A |6vész elfoglalja a I1Gallast. 3 perc felkészilési id6t mér a palyabird. A
|6vész a kijelolt szektorban 5 darab célzott I6vést ad le a szamara
kijelolt I6lapra, tripodrdl, Gl6 vagy all6 testhelyzetben.

2. palya
Tavolsag: ismeretlen — célméret meg lesz adva
Cél: papir
Lovésszam: 2 db/ 2 db a méasodik kérben — 8sszesen: 4.
I1dG: 3 perc/squad
Ertékelés: a talalat 10 pontot ér — ha a I6lapon van a talalat.

max. elérhet6 pontszam: 2x10

A taldlatot az elektromos cél lebukassal jelzi. Csak akkor kapja meg a talalatot a
versenyz6, ha a kijel6lt zénaban taldlja el, barhol! Csak egy 16vés lesz értékelve, de két
lehet6ség van eltalalni. Ha els6re is megvan, a |6vész befejezte a feladatot.

Testhelyzet: Ul —tripod, hatizsak

Végrehajtas: A |6vész elfoglalja a 16allast. 3 perc felkésziilési id6t mér a palyabird. A
[6vész a kijelolt szektorban maximum 2 darab célzott I6vést ad le a szdmara kijelolt
I6lapra.

A felkészilési id6 alatt mindenki hiz egy szamot. Ez lesz az 6 célja. A felkészilési id6
eltelte utan automatikusan feljonnek a célok, és mindenkinek a szalkeresztjével meg kell
becsllnie a tavolsagot, és 6nalldan leadnia max. 2 db l6vést a megfelel§ szamu célra. 3
perc utdn a célok lebuknak. Minden cél kiilénb6z6 tavolsagon lesz elhelyezve! Barmilyen
[ézertdavméré haszndlata tilos! A tdvmérd hasznalata azonnali kizarast jelent errél a
palyarél!



3. palya

Tavolsag:
Cél:
Lovésszam:
Idé:
Ertékelés:

Testhelyzet:
Végrehajtas:

4. palya

Tavolsag:
Cél:
Lovésszam:
Idé:
Ertékelés:

Testhelyzet:
Végrehajtas:

5. palya

Tavolsag:
Cél:
Lovésszam:
Id6:
Ertékelés:
Testhelyzet:
Ertékelés:

Végrehajtas:
Ejszakai palya

Tavolsag:
Cél:
Lovésszam:
Id6:
Ertékelés:

Testhelyzet:

900-1000 méter kozott

papir (korkoros) — ijasz 16lap

5db /5 db a masodik kérben — 6sszesen: 10.
3 perc/squad

a taldlatok 6sszértéke a lapon

max. elérhetd pontszam: 2x50

fekvé

A |6vész elfoglalja a I16allast. 3 perc felkésziilési id6t mér a palyabird.
A |6vész a kijelolt szektorban 5 darab célzott I6vést ad le a szamara
kijelolt 16lapra.

500-800 méter kozott

papir (korkoros)

5db /5 db a masodik kdrben — 6sszesen 10.

3 perc/squad

a taldlatok 6sszértéke a lapon

max. elérhetd pontszam: 2x50

allo, lbvészarokbol

A |6vész elfoglalja a I6allast a [6vészarok mogott 30 méterre. A
palyabiré kisorsolja a |6alldsokat a 16vészek kozott. A sipszé elhangzasa
utan a l6vék el6refutnak, elfoglaljak a I6allasukat és leadnak 5 db
|6vést a szamukra kisorsolt 16allasbél. A feladatra 3 perc all
rendelkezésre. Lézertavméré haszndlata megengedett. A l6vész a
I6vészarokbdl adja le a |6vést a szamara kijel6lt 16allasbol,
feltdmasztva, allé testhelyzetbdl.

600-900 méter kozott

papir (korkoros)

5db /5 db a masodik kérben — 6sszesen 10.
3 perc/squad

a taldlatok 6sszértéke a lapon

tetsz6leges

a taldlatok 6sszértéke a lapon

max. elérhet6 pontszam: 2x50

A |6vész befekszik a |6allasba. 3 perc felkésziilési id6t mér a palyabird.

700-1100 méter kozott

2 db fémcél

2 db — Gsszesen 2.

shot timer — 1 perc id6korlat

taldlatok a fémcélon

kozelebbi cél 50 pont/talélat

tavolabbi cél 100 pont/talalat

max. elérhetd pontszam: 200
tetsz6leges



2. nap

Végrehajtas:

A squad elfoglalja a I64allast. 3 perc felkésziilési id6t mér a palyabird. A
l6v6k megkeresik a kijelolt fémcélokat, amik megvilagitasra kerilnek,
illetve z6ld és piros lightstickkel megjeldlésre keriilnek. A zold a
kdzelebbi fémcél, a piros jelzi a tavolabbi fémcélt.

A l6v6nek 1 perc all rendelkezésére, hogy a kozelebbi vagy a tavolabbi
célt 1-1 Iovéssel lekiizdje. A sorrend a [6vG6t6l fligg, barmelyiket [6heti,
a taldlatot talalatjelzd jelzi vissza villogassal a birénak. Osszesen 2
Iovést adhat le, barmelyik célra.

Mivel ez egy nagytavolsagu verseny, nehezitett kériilmények
kozott éjszaka, ezért a taldlatok sulyozott pontot fognak érni!

1. palya

Célok:
Tavolsagok:
Testhelyzet:
Idé:

Lészer:
Felszerelés:
Ertékelés:

Végrehajtas:

2. palya

Célok:
Tavolsagok:
Testhelyzet:
Id6:

Lészer:
Felszerelés:
Ertékelés:

Végrehajtas:

2024.08.15.
Steel Challenge

2 db fém cél

200-600 méter kozott

allé

2 perc

korlatlan — min 2 db.

hatsé 16zsdk (méret nélkiili), bipod
minden fém cél talalat 20 pontot ér.
nincs fém cél taldlat - 0 pont
elérhetd 6sszpontszam: 40 pont.

A |6vész elfoglalja a helyét a BTR-80 tipusu harcjarm(iben. A
felkésziilési id6 1 perc. A kijel6lt buvonyilason kibujva befut a
|6vészarokba és kotott sorrendben lekizdi a fémcélokat. A
legtavolabbival kezd és jon a legkdzelebbi felé. A fémcélok szamozva
lesznek, 1-2-ig. A legtavolabbi az 1.szamu, a legktzelebbi a 2-es szamu.
Amikor kotott sorrendben 1-2-ig leklizdotte a fémcélokat, Uriti a
fegyverét.

2 db fém cél

300-700 méter kozott

tetsz6leges

2 perc

korlatlan — min. 2db.

hatso 16zsak (méret nélkiili), bipod
minden fém cél talalat 20 pontot ér.
nincs fém cél talalat - 0 pont.
elérhetd 6ssz. pontszam: 40 pont.

A |6vész elfoglalja a helyét a Gidran tipusu
harcjarmlben/harcjarmdvon. A felkészilési id6 1 perc. Utana csGvel
felfelé, zart hatso helyzetben tartva, a kijel6lt pozicié mogott allva
varja a sipszot. A tar benne lehet a fegyverben. A sipszé elhangzasa
utan a kijelolt helyrdl kétott sorrendben (1-2-ig) lekiizdi a fémcélokat.
A célok helyzete, pontos tdvolsaga a helyszinen lesz ismertetve.



3. palya

Célok:
Tavolsagok:

Testhelyzet:

Idé:

Lészer:
Felszerelés:
Ertékelés:

Végrehajtas:

4. palya

Célok:
Tavolsagok:

Testhelyzet:

Idé:

Lészer:
Felszerelés:
Ertékelés:

Végrehajtas:

2 db fém cél

400-600 méter kozott

tetsz6leges

2 perc

korlatlan — min. 2 db.

hatsoé |6zsdk (méret nélkili), bipod
minden fém cél taldlat 20 pontot ér.
nincs fém cél talalat - 0 pont.
elérhet6 6ssz. pontszam: 40 pont.

A |6vész elfoglalja a helyét a Leopard 2 A4 HU tipusu harckocsin. A
felkésziilési id6 1 perc. Utdna csével felfelé, zart hatso helyzetben
tartva, a kijel6lt pozicid mogott allva varja a sipszét. A tar benne lehet
a fegyverben. A sipsz6 elhangzdsa utan a kijel6lt helyrél kotott
sorrendben (1-2-ig) lekiizdi a fémcélokat. A célok helyzete, pontos
tavolsaga a helyszinen lesz ismertetve.

2 db fém cél

300-800 méter kozott

tetsz6leges

2 perc

korlatlan — min.2 db.

hatsé 16zsak (méret nélkiili), bipod
minden fém cél talalat 20 pontot ér.
nincs fém cél talalat - 0 pont.
elérhetd 6ssz. pontszam: 60 pont.

A |6vész elfoglalja a helyét a PZH 2000 tipusu 6njaré l6veg kijelolt
terlletén. A felkészilési id6 1 perc. Utana csével felfelé, zart hatsé
helyzetben tartva, a kijelolt pozicid mogott allva varja a sipszét. A tar
benne lehet a fegyverben. A sipsz6 elhangzdsa utan a kijel6lt helyrdl
kotott sorrendben (1-3-ig) lekiizdi a fémcélokat. A célok helyzete,
pontos tavolsaga a helyszinen lesz ismertetve.

Altaldnos versenyszabdlyok a Steel Challenge versenyszamokhoz:

A versenyszamokra - az egyes palya kivételével — 2 perc all rendelkezésre. Kérésre a

versenybird adhat figyelmeztets jelzést id6mérés kdzben is. A végrehajtas ideje nem
mérvado. Pont egyenl&ség esetén, a 4 palyan elért dsszes id6t vesszik figyelembe a

helyezések kiosztasanal.

Az egy perc felkésziilési id6 arra szolgdl, hogy a l6vész elfoglalja a helyzetét, célképet vegyen,
és a felszerelésének helyet adjon. A felkésziilési id6 lejarta utan feldll, magahoz veszi az
Osszes felszerelését és varja a végrehajtas kezdetét jelentd sipszot.

A taldlatot mindig a kijelolt spotter jelenti. Ha 16vés kdzben leszakad a fémcél, akkor a
versenyz6 Ujra |6heti a palyat.



Jelentkezés/nevezés
Jelentkezni, nevezni az alabbi weboldalon lehet:
https://ttt-tata.hu/2024-08-14-15-mh-mesterloveszkupa/

Ha a versenyz verseny kozben feladja a versenyt, vagy nem jon el a versenyre, a nevezési
dijat nem all médunkban visszatériteni. Helyszini nevezésre nincs lehet8ség.

Egyéb kérdéssel kapcsolatban az alabbi elérhet6ségek egyikén készségesen allunk
rendelkezésre:

Név.: Debreceni Tibor versenyszervez6 — Klapka Shooting Team szakosztdlyvezet6
Tel.: +36302178190
Email: klapkashootingcup@gmail.com



